Ordkort med svarstavade ord

Néir man ska trdna pa ord som ar lite luriga att stava ratt ar det bra att

se, lasa och skriva dem manga ganger. Ett roligt sétt att trana stavning
kan vara att anvinda ordkort som man kan spela med pa olika sitt. I det har
utskriftsmaterialet finns 48 fardiga ordkort att skriva ut. Det finns dven tomma
ordkort att skriva egna ord pé. Klipp ut korten och laminera dem gérna for

béttre hallbarhet. Manga av orden finns med i Stavningshandbokens ordlista och

i Svenskaplus-hiftet "Svarstavade ord”. Stavningshandboken och Svenskaplus-
héftena finner du bland lararmaterialet pé skolplus.se.

Har kommer nagra forslag pa hur man kan spela med ordkorten, giarna i par

eller i grupp. Korten kan med fordel dven anvandas som trianingskort med nagra

ord per vecka eller som hemlaxa.

Memory

Go6r memoryspel av dubbla uppsattningar av de ord ni ska spela med.
Det ar bra om korten skrivs ut pa extra tjockt eller fargat papper, sa att
orden inte syns igenom. Blanda korten och sprid ut dem upp och ned pa
ett bord. Sedan giller det att hitta kortparen med samma ord.

Kortsamlaren

Sprid ut korten mitt pa bordet sa att de ligger huller om buller med
baksidan uppat. Man bor inte vara fler deltagare dn att man kan sitta runt
bordet. Alla deltagare ska ha papper och penna. En spelare tar upp ett
kort och sager vad det star pa det. Spelaren till vinster skriver ordet pa
sitt papper. Om spelaren stavat ordet ritt far hen behalla kortet. Om ordet
ar felstavat visas det réttstavade ordet upp for alla och sedan blandas
kortet in i hogen pa bordet igen. Chansen finns d4 att kortet dyker upp pa
nytt och dé har alla sett ordet och lyckas kanske stava det ritt ndsta gang.
Spelaren som skrev ordet tar nu upp ett nytt kort och laser ordet for nésta
spelare till vinster. Sa fortsatter spelet. Bestdm innan spelet borjar om ni
ska spela en viss tid eller stanna nir nagon spelare samlat ett visst antal
kort, forslagsvis fem stycken.

Po.'ingjakten

Utse en spelledare som skoter ordkorten. Alla deltagare ska ha
papper och penna. Spelledaren laser upp ett ord och deltagarna
satsar podng utifran hur de tror att de kan stava ordet.

1 podng = osdker 2 poing = ganska siker 3 poing = siker

Alla maste satsa minst ett podng. Deltagarna skriver poangen pa

pappret innan de sedan skriver ordet. Spelledaren visar/skriver darefter
ordet och deltagarna jamfor med sitt ord. Har spelarna stavat ratt har de
tjanat podngen de satsat. Har de stavat fel dras istdllet samma antal podng
av fran spelarens totala summa. Det betyder att deltagarna kan hamna pa
minuspoéng ibland, men poangen kan snabbt byggas upp igen. Allt beror
pa hur ménga ord spelaren kan stava ratt, hur mycket som satsats och
vilken strategi spelaren anvéinder.

Ett tips dr att under spelets gdng rakna ut den nya summan efter varje
ord (lagga till eller dra ifran podang). Da blir det ldttare att halla ordning
pa podngen. Bestam innan spelet borjar om ni ska spela till exempelvis
20 poéng eller om det giller att samla flest podng under en viss speltid.
Spelar man poéngjakten i par eller mindre grupp kan man turas om att
vara spelledare vartannat ord, sé att alla ar med och spelar och samlar
poéng.

Alternativ:

Lat alla spelare borja pa 20 podng. Spelare som forlorar alla sina podng
och hamnar pa 0 poédng aker ut. Den som har flest podng vid speltidens
slut har vunnit. Vill man vara mer konkret kan man istallet for poang
satsa tdndstickor, knappar, parlor eller annat. Det blir pa sé sétt inte sa
mycket att rakna i huvudet och man ser tydligt hur manga podng var och
en har. Borja dven har med att alla har en grundpott att spela med, som
ovan. Under spelets gang delar spelledaren ut det antal féoremal som varje
spelare vinner for rattstavade ord och samlar in ratt antal foremal fran
spelarna om de stavat fel.

Lycka eilt!

Mia Hallenbring, specialldrare lds-, skriv- och sprakutveckling
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